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[Descricao Geral]

Este trabalho consiste em desenvolver um projeto de um aidigital usando a ferramenta Quartus Il da
Altera. O projeto deve incluir o desenvolvimento de uma dgéespdescritas abaixo, sendo que devera
ser composto de duas partes: (1) projeto do circuito propriardéo; (2) conjunto de dados de simulacéo
para validacéo do projeto. O projeto devera ter sido codgpéssimulado previamente pelos alunos.

[Opcéo 01]
CONTROLADOR DE UM ELEVADOR

Considerar neste projeto os seguintes elementos:
- Elevador com um conjunto preferencialmente de 5 a 10es)dar

- Acionamento pelo usuario de controles externos ao elevamotada andar do prédio, que possibilitam
“chamar” o elevador (sensores de estado: botdes de chamada

- Acionamento pelo usuéario de controles internos ao elevade possibilitam a uma pessoa que esta
dentro do elevador “enviar” o elevador para um determinadaraiseénsores de estado: botbes de
destino);

- Sensores em cada andar que possibilitam identdigaesenca do elevador em um determinado andar
(sensores de posicdo: andar atual);

- Acionamento do motor do elevador: comandos de subireijgsarar.

O projeto pode considerar, de forma opcional:

- Botbes de chamada distintos para subir e para descer;

- Sensores de porta: porta aberta / porta fechadagdadelr e/ou da porta externa em cada andar);
- Disparo de alarme em caso de pane;

Fica a cargo do grupo a definicdo da estratégia de segmemto de a¢des do elevador. Exemplo:
1) O elevador sempre sobe até o andar mais alto que doiacio (se tiver mais de uma chamada
requisitada), e depois cumpre a sequéncia de destinos indjpeldesusuarios que estdo dentro do
elevador, ignorando novas chamadas;

2) O elevador atende apenas a primeira chamada iderdifie@ditando apenas um destino quando
estiver ocupado e for enviado para algum andar.



[Opcéo 02]
MICROPROCESSADOR SIMPLES — NEANDER

Implementar o Microprocessador NEANDER de acordo compecég&acao disponivel no livro:
* Autor: Weber, Raul Fernando

Titulo: Fundamentos de arquitetura de computadores / Ranalrfee Weber

Edicdo 2. ed - Porto Alegre : Sagra Luzzatto, 2299 p

Série Série livros didaticos ; n. 8 - ISBN 8524106352

O Neander também possui uma farta documentacgéo dispoailrlernet em:
ftp://ftp.inf.ufrgs.br/pub/infl07/ - Site do prof. Raul e (contém apresentacdes do Neander)

O Neander possui um simulador que permite estudar suasraldades: o WNeander (Windows)
ftp://ftp.inf.ufrgs.br/pub/infl07/ - Disponivel para downloeesbte site.

Algumas informagfes complementares sobre o Neander podemcssitradas no material da disciplina
de Arquitetura de Computadores (SCE541) mininstrada pelo pofidCe disponivel no CoTeia:

http://coteia.icmc.usp.br/mostra.php?ident=528 (Ver Nedtge Aulas)

[Opcéo 03]
CONTROLADOR DE UM SEMAFORO DE TRANSITO (CRUZAMENTO)

Implementar um sistema de controle dos seméforos (4 sasiafde um cruzamento, onde deve ser
previsto no controle dos seméforos:

- Seméaforos de 3 estados: luz Verde, Amarela e Vermelha
- Semaforos com a possibilidade de abertura do sinal pereeasia de pedestres (sob demanda);

- Temporizador para limitagdo do tempo maximo que um feeméaa ficar aberto (em caso de transito
intenso);

- Sensor indicando a presenca de veiculos em cada umadas: sentido Norte-Sul, sentido Sul-Norte,
sentido Leste-Oeste, sentido Oeste-Leste (sensor irgieaas a presenca de um Unico veiculo
posicionado logo antes do seméforo);

- Controle do acionamento de botdes de pedestre, solicipamdatravessar (sensor de estado: 8 botdes,
sendo 2 de cada lado de cada uma das ruas — travessisemisi@ para cada rua);

Controle do Acionamento de luzes:

- Luzes das 4 sinaleiras (NS, SN, LO, OE): Luz Verduarela e Vermelha;

- Luzes de pedestre em cada um dos 8 pontos de travessizeridez Luz Vermelha.
A figura abaixo apresenta um exemplo do cruzamento:
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[Opcéo 04]
CONTROLADOR PARA SISTEMA DE ESTACIONAMENTO DE VEICLOS AUTONOMOS

Considerar a apresentacao feita na aula sobre FSNe(Sigte Machines)
Considerar como referéncias complementares os artigos &SEVA (2D e 3D)

[Opcéo 05]

PROPOSTA ALTERNATIVA — Trabalho proposto pelo grupo denak

Somente serdo aceitas propostas alternativas caspo dgfina sua proposta de modo adequado, e envie
ao professor com pelo menos 2 semanas de antecedéndiasldadiata de entrega do trabalho.
Sugestao: video-game de bolso

ENTREGA DO TRABALHO:

* Envie um e-mail com os arquivos com o projeto completo datQaiao prof. Osorio
(incluir .gpf, .bdf, .vwf, .v, .vhd, ... todos arquivgpge compdem seu projeto)
E-MAIL TO: work2usp@yahoo.com  (Enviar o original para este email)
EMAIL CC: fosorio@gmail.com (Enviar com cépia para este email)
SUBJECT: [SCE703] TPO1 <nome_aluno> (Assunto do email)

* Escreva no corpo da mensagem de e-mail:
NOME: <seu nome> + <nome dos componentes do grupo> (Mdxnas)
INFORMACOES SOBRE O PROJETO: <projeto desenvolvido>,
<informag@es que julgar necessariaa pavaliacdo e teste do seu projeto>

* Exemplo:
Nome: Fernando Osoério + Fulano da Silva
Informacdes: Quartus Il Versdo 8 — Simulag&o: usewvarteste.vwf
Documentacéo do projetoquavo: Infos.pdf
FSM para estacionamentérzomo de veiculos

Se voceé for enviar qualquer tipo de executavel (.exe, .dmt, arquivo de scripts), o arquivo tera
obrigatoriamente que estar compactado em formato ou .bz2 (OUTROS FORMATOS NAO
SERAO ACEITOS, POIS SAO RECUSADOS PELO SERVIDOR B#IAIL).

* Entregar até a data indicada no Site da Disciplina
http://www.icmc.usp.br/~fosorio/SCE703/SCE703.html (verAevaliacdes / Trabalhos Praticos)



